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1. Introduccidon

La adquisicion de capacidades en el ambito de la digitalizacién es un pilar bdsico para el
desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexidn global de los dispositivos ha
creado nuevas formas de comunicacién y ha cambiado el paradigma de las relaciones entre
individuos en todos los ambitos, generando un rapido progreso tecnolégico y social que requiere
de nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en Ila
etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucion de las competencias y los
objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que
permita dar solucidn a necesidades digitales de su entorno de trabajo y adoptar actitudes
responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través de

proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El decreto 83/2022, de 12 de julio, establece la ordenacidn y el curriculo de Bachillerato en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. La Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo, modificada
por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre y que establece las ensefianzas minimas del
Bachillerato como consecuencia de la implantacion de Ley Organica de Educacién (LOE-LOMLOE),
asi con el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién vy las
ensenanzas minimas del Bachillerato, ha sido desarrollado en la Comunidad Auténoma de Castilla
la Mancha por el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se aprueba el curriculo del
Bachillerato para esta comunidad.

En este curso 2025/2026, el Departamento de Informatica impartira los siguientes cursos:

a) Ciclos formativos:

1. Grado Medio

» Sistemas Microinformaticos y Redes (primer y segundo curso en turnos de

mafana y vespertino).

2. Grado Superior

» Administracidon de Sistemas Informaticos en Red (primer y segundo curso).



» Desarrollo de Aplicaciones Web (primer y segundo curso en turnos de mafianay

vespertino).

» Desarrollo de Aplicaciones Web (primer y segundo curso) en la modalidad

Virtual).
3. FP Basica

» “Informatica y Comunicaciones” (Primer y segundo curso)

b) Cursos de Especializacion (en horario vespertino):

» Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologias de la Informacion.

» Inteligencia Artificial y Big Data.

c) Las siguientes asignaturas en Bachillerato y la ESO

» Digitalizacién. (42 ESO)

» Desarrollo Digital. (12 Bachillerato)

d) Ademas el departamento también serd encargado de llevar a cabo las tareas de:

» Responsable de Formaciény TIC
» Jefatura de estudios adjunta de FP
» Responsable de aula ATECA

» Responsable de aula APE

Dado el extraordinario auge de la informatica, y su gran implantacién en la gran mayoria de
trabajos actualmente, no es de extrafiar que estos ciclos formativos sean considerados por los

alumnos como una buena alternativa profesional para su futuro.

Para la insercion de los alumnos en el mundo laboral de modo rapido y eficaz, el alumno
debe aprender las técnicas y métodos mas adecuados que garanticen la adquisicion de los

conocimientos y destrezas para desenvolverse en el sector informatico.



Esta programacion esta referida a la asignatura “Desarrollo Digital” de 12 de Bachillerato en

el centro L.E.S. Arcipreste de Hita de Azuqueca de Henares (Guadalajara).

2. Legislacion aplicable

La legislacién en la que se basa esta programacion didactica es la siguiente:

1.

10.

11.

12.

Ley 5/2002, de 19 de junio, donde se establece el sistema integral de la Formacion
Profesional.

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, donde se regula la Formacién Profesional en el
sistema educativo, organizandola en ciclos formativos de grado medio y grado superior.
Real Decreto 1538/2006, de 15 de diciembre, por el que se establece la ordenacién
general de la Formacién Profesional del sistema educativo, incluyendo los aspectos
basicos de la evaluacion y efectos de los titulos de Formacion Profesional.

Orden de 29/07/2010, de la Consejeria de Educacién, Ciencia y Cultura, por la que se
regula la evaluacién, promocion y acreditacion académica del alumnado de formacién
profesional inicial del sistema educativo de la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha [2010/14361].

Orden de 12 de marzo de 2010, de la Consejeria de Educacién y Ciencia.

Ley 3/2012, de 10 de mayo, de autoridad del profesorado [2012/7512].

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Orden de 30/07/19, de la Cons. de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
modifican varias drdenes que regulan la evaluacidon de alumnado que cursa ensefanzas
de FP y otras, para adecuar las fechas de evaluacién anuales al calendario de
evaluaciones.

Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracidén de la formacién
profesional.

RD 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenaciéon del Sistema de
Formacion Profesional.

Real Decreto 500/2024, de 21 de mayo, por el que se modifican determinados reales
decretos por los que se establecen titulos de Formacion Profesional de grado superior y
se fijan sus ensefianzas minimas.

Real Decreto 405/2023, de 29 de mayo, por el que se actualizan los titulos de la

formacion profesional del sistema educativo de Técnico Superior en Desarrollo de



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Aplicaciones Multiplataforma y Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web, de
la familia profesional Informatica y Comunicaciones, y se fijan sus ensefianzas minimas.
Decreto 85/2008, de 17-06-2008, por el que se establece y ordena el curriculo del
bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden de 09/06/2009, de la Consejeria de Educacién y Ciencia, por la que se regula la
evaluacion del alumnado en el Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Castilla-La
Mancha.

Orden de 13/07/2012, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
modifica la distribucion de las materias del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de
Castilla-La Mancha

Orden de 30-06-2009, de la Consejeria de Educacién y Ciencia, por la que se establece
el curriculo de las materias optativas propias de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha]

Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

Orden 106/2017, de 26 de mayo, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se establecen los elementos y caracteristicas de los documentos oficiales de
evaluacion de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha

Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de

Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha

3. Ubicacion

Tradicionalmente, el alumnado que se matricula es consciente de que las ensefianzas que

va a recibir estdn muy ligadas a un entorno laboral. Al tratarse de ensefanzas dedicadas a la

informatica, los alumnos tienen claro que el trabajo fundamental se desarrolla con ordenadores,

aunque desgraciadamente asocian los contenidos con la ofimatica, en lugar de la informatica.



La asignatura que imparte el departamento en el bachillerato se denomina “Desarrollo
Digital” y se imparte a razén de 4 horas semanales. El grupo de 12 de Bachillerato estd compuesto
por alumnos procedentes de 42 de la ESO, del mismo centro, que suele mostrar interés por la
informatica. Consideran que es un complemento a su formacién y estdn interesados en algunas de
sus herramientas o técnicas. Practicamente todo el alumnado tiene conocimientos avanzados a
nivel de usuario, y han reforzado esos conocimientos a través de los temas de ofimatica que han

estudiado en las asignaturas de Tecnologia.

El Departamento de Informatica dispone de las siguientes aulas:

a) Aulas para ciclos y cursos de especializacion:

a. Formado por 6 aulas situadas en el aulario en las que se imparten los seis cursos
de Formacién Profesional (dos aulas para el ciclo de SMR, dos para el ciclo de
ASIR y dos para el ciclo de DAW) de aproximadamente 50 metros cuadrados
cada una de ellas.

b. Eltamafio de las aulas no es el adecuado para realizar clases tedricas y practicas
cuando el grupo de alumnos es superior a 26 alumnos.

c. Para el grupo Distancia, no serd necesaria la utilizacion de ninglin aula, pero si
seria util que el profesor pudiera tener una sala disponible con conexién a

Internet donde pudiera trabajar.

b) Aulas para FP Basica

a. Laformacion profesional basica se imparte en otras aulas independientes de los

Ciclos.
b. Elaula de primero esta en la planta baja del aulario.

El aula de segundo estd en el edificio principal del instituto, un aula situada

entre las aulas APE y ATECA.

c) Aula ATECA

a. Aula de dotacidn europea para el desarrollo de proyectos de innovacién.

Las aulas en las que se imparte esta asignatura estan situadas en el edificio principal,

siguiendo la distribucién tipica de las aulas APE. Si bien no todas las pantallas de los



ordenadores estan visibles al profesor, se dispone de software instalado en los

ordenadores para poder visualizar todos los equipos desde el ordenador del profesor.

4. Objetivos

Son objetivos comunes los descritos en el Proyecto educativo del centro, en los que respecta

a la convivencia, integracion, trabajo en equipo y respeto mutuo entre los integrantes de la

comunidad docente.

4.1 Objetivos comunes

La ensefianza de Desarrollo Digital tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes

capacidades:

1.

10.

11.

Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacion en la sociedad y en el propio ambito
del conocimiento.

Familiarizarse con los elementos basicos de la interfaz hombre-maquina.

Valorar el papel que éstas tecnologias desempefian en los procesos productivos, industriales y
cientificos con sus repercusiones econdmicas y sociales.

Conocer los fundamentos fisicos y légicos de los sistemas ligados a estas tecnologias.

Manejar las estrategias que permiten convertir estas tecnologias en instrumentos de disefo,
simulacidn, fabricacién y control.

Utilizar estas herramientas especificas para mejorar la capacidad de interpretacion espacial,
visual, l6gica, matematica y creativa del alumno o alumna.

Emplear técnicas de busqueda, elaboracién y presentacién de la informacién con criterios de
realidad cientifica.

Utilizar las herramientas propias de estas tecnologias para adquirir, analizar y transformar la
informacidn, convirtiéndola en fuente de conocimiento.

Usar los recursos informaticos como instrumento de resolucién de problemas especificos.
Fomentar las estrategias que permitan emplear los instrumentos de colaboracién a través de
la red, de manera que se desarrolle la capacidad de proyectar en comun.

Conocer las diferencias entre software libre y software propietario y valorar la importancia del

uso del software libre en la nueva sociedad del conocimiento.



4.2 Objetivos especificos de la asignatura

1. Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que
puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y software, para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para

comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion.

2. Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de
informacidn digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, para velar por

la seguridad y la salud de las personas.

3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresidon de ideas, al intercambio de
informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de materiales y herramientas
en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracion inclusiva, asi como el uso responsable y

ético de la tecnologia.

4. Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales,
de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la reutilizacion de cdédigo
fuente, ademads de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las tecnologias digitales, para

dar respuesta a necesidades concretas en diferentes contextos.

5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando
las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de proteccién de dispositivos y

datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.

6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes
para la creacidn, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la

tecnologia.



5. Contenidos

1.1 Tema 1: Dispositivos digitales y sistemas operativos

1.2

1.3

Arquitecturas de ordenadores.

Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones. Conexiones.
Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

Dispositivos de almacenamiento de la informacidn.

Dispositivos loT.

Tipos de Software.

Sistemas Operativos.

Instalacién y desinstalacién de Software.

Tema 2: Sistemas interconectados

Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: aldmbricas e inaldmbricas.

Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexion.
Interconexion de sistemas abiertos: modelo OSI.

Protocolos de comunicacidn y parametros de configuracion de una red.

Seguridad en la red.

Tema 3: Produccion digital de contenidos

Aplicaciones de escritorio: software libre y de propietario.

Aplicaciones Web.

Software de ofimatica de escritorio y Web.

Uso de funciones de procesadores de texto, hojas de calculo, gestores de bases de datos y
de presentaciones para elaboracién de documentos e informes y presentacion  de
resultados.

Aplicaciones de disefio en 2D y 3D.

Programas de edicion de archivos multimedia para sonido, video e imagenes.

Montaje y produccién de peliculas que integren elementos multimedia.

Aplicaciones especificas para uso en dispositivos mdviles.



1.4 Tema 4: Programacion de dispositivos

1.5

1.6

Lenguajes de programacion: tipos.

Introduccidn a la programacion estructurada.

Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones bdsicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y ldgicas.

Algoritmos y estructuras de resolucién de problemas sencillos.

Tema 5: Seguridad digital

Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los
dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccidn de la privacidad de los datos. Gestién de la identidad y la huella
digital en Internet. Medidas preventivas. Configuracién de redes sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la

"hiperconexién". Reputacion personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la red.

Tema 6: Ciudadania Digital

Interaccidn social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la
informacidn y deteccion de noticias falsas.

Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual,
licencias de uso, cesion de datos personales, principios del software libre, obsolescencia
programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

Comercio electrdnico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.

6. Concordancia de los temas con los objetivos

En el siguiente cuadro resumen, se especifica la concordancia entre las competencias

especificas de esta asignatura y los temas (la X muestra correspondencia):



Tema /| CE1 C.E.2 C.E1 C.E4 C.E5 C.E.6
Competencia

Especifica

Tema 1 X

Tema 2 X

Tema 3 X

Tema 4 X

Tema 5 X

Tema 6 X

7. Temporalizacion

A continuacién se plantea el calendario de ejecucidon de las unidades de trabajo ya

descritas, la duracidn asignada es orientativa y puede modificarse y adaptarse durante el curso

dependiendo del tipo de alumnado, recursos con los que se pueda contar en clase o posibles

imprevistos:
Tema Duracion | Trimestre
prevista

1 |Dispositivos Digitales y Sistemas Operativos 10 19
2 |Sistemas Interconectados 15 1¢
3 | Produccion Digital de Contenidos 30 1¢
4 |Programacién de dispositivos 48 20
5 |Seguridad Digital 30 30
6 |Ciudadania Digital 11 30
Duracion total: 144

8. Metodologia

Los aspectos metodoldgicos que se pretenden aplicar en este mdédulo descansan en la idea de
gue el alumno se considere parte activa de la actividad docente, con esto se pretende involucrarlo

en el proceso de asimilacidon de nuevos conceptos y adquisicion de capacidades no como un mero



contenedor de éstas sino como un productor directo de estos conocimientos y habilidades en si
mismo.

De igual forma se pretende que el alumno respete al profesor y a sus companeros,
respectando igualmente el material de la clase. Dado el poco material disponible para impartir
este modulo, esta Ultima premisa se convierte en vital para poder realizar un aprendizaje correcto
de la materia.

Los medios que se implantaran en la medida de lo posible para conseguir estos fines son:

o Estructuracion de la clase de la forma mas éptima posible para aprovechar el espacio
segln el nimero de alumnos en el aula.
o Utilizacion de la pantalla digital o el proyector para realizar las explicaciones practicas
de software.
o Agrupacion de algunas horas de clase en bloques de 2 sesiones lectivas, con el fin de
poder planificar teoria y ejercicios prdacticos en el mismo dia.
o Realizacion de actividades en grupo que permitan, de una forma proxima y facil, el
aporte de distintos puntos de vista sobre un tema concreto.
o Agrupaciones de alumnos para realizar proyectos o ejercicios conjuntos.
o Planteamiento de actividades creativas donde el alumno pueda aportar su criterio a los
temas comentados.
o Por otra parte se plantea la necesidad de motivar e incentivar el interés del alumno por
los temas referenciados en clase, esto se concreta en los puntos siguientes:
= Acercamiento de los temas didacticos al mundo real, aportando publicaciones y
documentacién de productos lo mas conocidos y asequibles posible.
= Desmitificando la teoria mds abstracta y convirtiéndola en cosas tangibles. Es decir,
analizando el punto de vista practico de los conceptos expresados en clase.
= Planteando ejemplos de aplicacidon de los trabajos en clase en el mundo laboral real
(o lo mas cercano posible) de forma que se vaya formando la imagen, en cada
alumno, de su perfil profesional.
= Se utilizara en la medida de lo posible la plataforma Moodle proporcionada por la
Junta de comunidades, integrado en Educamos CLM, para proporcionar a los

alumnos materiales de consulta, asi como ejercicios y tareas.



9. Evaluacion

La evaluacion serd continua, formativa y sumativa, considerandose ademads de las pruebas

objetivas, el trabajo en clase, el progreso, el interés por el mddulo, la atencidn, etc.
9.1 El proceso de evaluacion

9.1.1 Evaluacion inicial

Al comienzo de cada tema se realizard un pequeno debate que permitira saber cudl es el
nivel de conocimientos del alumno sobre cada contenido, realizando introducciones sobre
aquellos aspectos necesarios para el tema que el alumno no tiene o no ha adquirido
completamente, o una pequefia introduccion al tema. Se orientara a los alumnos acerca de los
contenidos del tema para que los ubiquen dentro de los conocimientos informaticos adquiridos en

el curso pasado, o bien en unidades de trabajo anteriores.

En el caso de que los temas anteriores sirvan como base a un nuevo tema, los alumnos en

esta fase realizaran un repaso de esos conceptos.

9.1.2 Procedimientos para evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado

Utilizando la observacidon y el andlisis de los trabajos desarrollados, se utilizardn los
siguientes instrumentos de evaluacién:
1. Eltrabajo en equipo
La investigacion de los contenidos
La asistencia regular a clase
La puntualidad

La correcta utilizacion del material y equipos

Realizacidn y presentacidn de los trabajos obligatorios solicitados por el profesor.

2

3

4

5

6. Participacién en clase
7

8. Laelaboracion de los trabajos optativos
9

Pruebas escritas, con contenidos tedricos y practicos

Se considera que estos instrumentos de evaluacién son adecuados para los criterios de

evaluacion de este modulo.



9.1.3 Evaluacion sumativa

Al final de ciertos bloques de unidades de trabajo, fundamentales para proseguir el
desarrollo del médulo, se realizardn pruebas especificas de evaluacién escritas llevadas a cabo por
el alumno de forma individual. En ciertas unidades de trabajo se realizaran proyectos o ejercicios

de sintesis que deberan ser entregados en una fecha limite que seran calificados en ese trimestre.



9.2 C(riterios de evaluacion

La materia se organiza en seis bloques de saberes bdsicos.

Bloque 1: Dispositivos digitales y sistemas operativos

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Relacién con Competencias

clave

1. Instalar y configurar dispositivos,
identificando, resolviendo los problemas
técnicos sencillos que puedan surgiry
aplicando los conocimientos digitales de
hardware y software, para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas
del entorno personal de aprendizaje

empleadas para comunicarse, trabajar

colaborativamente y compartir informacion.

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,
analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones de manera critica y

reformulando el procedimiento, en caso necesario.

STEM (STEM1)

CD(CD3, CD4),
CPSAA(CPSAA1L.1, CPSAA3.2)
CE (CE1)

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando
las plataformas apropiadas para la publicacién de informacion

y datos, siguiendo las normas basicas de seguridad en la red.

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus

caracteristicas en funcién de sus necesidades personales.




Bloque 2: Sistemas interconectados

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Relacidon con Competencias
clave
2. Diseiiar y configurar redes de equipos, 2.1 Diseiiar y planificar redes locales, aplicando los CCL (CCL3)
comprendiendo el funcionamiento del flujo |conocimientos y procesos asociados a sistemas de STEM (STEMZ2, STEM3, STEM4)

de informacién digital entre dispositivosy  |comunicacién aldmbrica e inaldmbrica, siguiendo las normasy |CD (CD1, CD2, CD3, CD4, CD5)
analizando las amenazas del entorno digital, |valorando los riesgos de seguridad asociados. CPSAA (CPSAA4)

para velar por la seguridad y la salud de las Ccc(cc)

personas. CE(CE3)




Bloque 3: Produccién digital de contenidos

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Relacién con Competencias

clave

3. Producir y utilizar contenidos digitales
destinados a la expresion de ideas, al
intercambio de informacién y comunicacion,
teniendo en cuenta las normas de uso de
materiales y herramientas en la red, para
fomentar la creatividad, la colaboracion
inclusiva, asi como el uso responsable y

ético de la tecnologia.

3.1 Buscar y seleccionar informacion en funcidén de sus
necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con
sentido critico y siguiendo normas bdasicas de seguridad en la

red.

3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas apropiadas para su
produccién, respetando los derechos de autor y las licencias de

uso.

3.3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de
entornos colaborativos en linea, publicando contenidos

digitales creativos, con una actitud proactiva y respetuosa.

CCL(CCL3.1)

STEM (STEM3, STEM4)
CD(CD1, CD2, CD3, CD5)
CPSAA(CPSAA3.1)
CE(CE3)

CCEC( CCEC3.1, CCEC4.1)




Bloque 4: Programacion de dispositivos

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Relacién con Competencias

clave

4. Crear soluciones tecnolégicas
innovadoras, desarrollando algoritmos con
tecnologias digitales, de forma individual o
colectiva, respetando las licencias de uso en
la reutilizacion de cédigo fuente, ademas de
mostrar interés por el empleoy la

evolucidn de las tecnologias digitales, para
dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes

contextos.

4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado,
investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles
para el desarrollo y depuracion de programas, con actitud
critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y

adaptabilidad a los dispositivos.

4.2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades
tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos
mediante entornos de programacion, de manera individual o
colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en

cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad.

STEM(STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4)

CD(CD1, CD2, CD3, CD4, CD5)
CPSAA( CPSAA1.1)

CE(CE3)




Bloque 5: Seguridad digital

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Relaciéon con Competencias

clave

5. Evaluar los riesgos asociados a
problemas de seguridad en las tecnologias
digitales, analizando las amenazas
existentes en el entorno digital y aplicando
medidas de proteccién de dispositivos y
datos personales, para promover un uso
critico, legal, seguro y saludable de dichas

tecnologias.

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas
sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando

programas de proteccién.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada
en internet, configurando las condiciones del servicio de las

redes sociales, buscadores y espacios virtuales de trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas
seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las
situaciones y entornos que representen amenazas para el

bienestar fisico y mental de las personas.

CCL (CCL3)

STEM(STEM5)

CD(CD1, CD4)
CPSAA(CPSAAL.2, CPSAA4)
cc(ce3)




Bloque 6: Ciudadania digital

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Relacion con Competencias

clave

6. Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las distintas posibilidades
legales existentes para la creacion, el uso e
intercambio de contenidos digitales en Ia
red e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable, civico,

sostenible y reflexivo de la tecnologia.

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos
digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad
intelectual, reconociendo las implicaciones legales en su uso y
distribucidn, asi como los sesgos asociados en el manejo de

datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en
las gestiones administrativas y el comercio electrénico,
analizando los métodos de acceso, uso e impacto ecosocial,
siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento

de dichas tecnologias para diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresiéon que
ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma
critica, los mensajes que se reciben y transmiten, teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y

caducidad.

CD (CD1, CD2, CD3, CD4, CD5)
CPSAA (CPSAA1.2)
ccl
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9.3 Criterios de calificacion

La adquisicidon de capacidades en el ambito de la digitalizacidon es un pilar basico
para el desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexidn global de los
dispositivos esta creando nuevas formas de comunicacién y cambia el paradigma de
las relaciones entre individuos en cualquier dmbito, generando un rapido progreso
tecnoldgico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha
digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines
cursadas en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucién
de las competencias y los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato,
proporcionando un conjunto de saberes que permita dar solucién a variadas
necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes
responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear

a través de proyectos o situaciones de aprendizaje de cardcter practico.

En cada bloque se calificaran los siguientes instrumentos:

o Actividades de ensefianza-aprendizaje obligatorias (proyectos o trabajos
realizados por el alumno) de caracter obligatorio para alcanzar los
conocimientos basicos y requeridos de ese bloque. Seran evaluables con la
escala: “Competente” / “No competente aun”, pudiendo repetir la actividad
hasta alcanzar la competencia necesaria.

e Actividades de ensefianza-individuales opcionales en las que cada alumno

demostrara sus conocimientos respecto a los contenidos indicados. Evaluables
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con escala “Competente” / “No competente aun”. No podran repetir tal
actividad.

e Observacion directa por parte del profesor. Esta observaciéon se realizara a lo
largo de todas las actividades teniendo en cuenta que criterio se debe observar
en cada momento.

Se valorara:

(@)

Actitud positiva ante la asignatura, mostrando interés y voluntad de aprender.

(@)

Actitud de respeto, civismo y tolerancia hacia el profesorado y hacia sus
compaiieros.

o Trabajo diario en el aula, elaboracién de las practicas, participacidn y contribucion
al buen desarrollo de la clase.

o Nivel de conocimientos, evaluado a través de pruebas orales o escritas

o Cumplimiento de las normas de convivencia del centro.

La escala de calificacion de la observacion directa es: Negativa/Neutra/Positiva

El resultado de la evaluacidn se obtiene a partir del siguiente cuadro.

Con Observacion Individual

Con alguna de las Actividades | Negativa 2
de ensefianza de aprendizaje

obligatorias con calificacion

Neutra 3

distinta a “Competente”
4 (mas ponderacion con
Positiva
actividades opcionales)

Con todas las Actividades de
5 (mas ponderacion con
enseflanza de  aprendizaje | Negativa
actividades opcionales)
obligatorias con calificacion
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“Competente”
6 (mas ponderacién con
Neutra
actividades opcionales)
7 (mds ponderacion con
Positiva

actividades opcionales)

9.4 Recuperacion

Si un alumno no supera una o varias evaluaciones, deberd recuperar las
Actividades de ensefianza-aprendizaje obligatorias marcadas como “no competentes

aun” hasta alcanzar la calificacion de competente en todas ellas.

9.5 Autoevaluacion del profesorado

La autoevaluacion del profesorado esta englobada en el Proyecto Educativo del
Centro (segun su plan de autoevaluacién del centro), y se percibe como una forma de
mejora y calidad de la ensefianza.

La autoevaluacién del profesorado es una prdctica constante y continua en el
Departamento de Informatica, que demuestra a lo largo de cada curso escolar una
innovacion de metodologias y capacidad de inventiva para poder impartir ensefianzas
a pesar de los escasos recursos materiales de los que dispone. Esta autoevaluacion del
trabajo docente suele ser un proceso interno, de reflexién intrinseca y de necesidad
esencial en el trabajo del profesorado. Conviene sin embargo realizar una reflexién
escrita de forma periddica, por lo que, una vez terminadas las evaluaciones del primer
y segundo trimestre, el profesorado realiza una autoevaluacién de su trabajo y

metodologia empleada. En esa autoevaluacidn se recogeran los siguientes aspectos:

Medidas tomadas durante el trimestre que se deben autoevaluar:

1. Medidas metodoldgicas (clase magistral, libro de texto, nuevas tecnologias, ...)
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Organizativas del aula
Agrupamientos del alumnado
Evaluacion

Actividades de recuperacion

Material

2

3

4

5

6. Accion tutorial
7

8. Problemas encontrados
9

Correcciones

10. Departamentales

Medidas que se deben tomar durante el siguiente trimestre:

Medidas metodoldgicas (clase magistral, libro de texto, nuevas tecnologias, ...)
Organizativas del aula

Agrupamientos del alumnado

Evaluacion

Actividades de recuperacion

Accidn tutorial

Material

Problemas encontrados

o ® N o v B~ W N

Correcciones

Resultados académicos:

1. Porcentaje de alumnos por tramos de calificacién.
2. Porcentaje de abandonos

3. Numero de faltas de asistencia
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10. Alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo

Se realizaran las adaptaciones necesarias en los medios y procedimientos de
evaluacién para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, con el
fin de garantizar su accesibilidad a las pruebas y que sea evaluado con los medios

apropiados a sus posibilidades y caracteristicas.

En todo caso, en el proceso de evaluacién se comprobara que el alumnado ha
conseguido los resultados de aprendizaje establecidos para cada uno de los mddulos

qgue forman parte del ciclo formativo.

11. Material didactico

Los recursos necesarios para impartir este médulo son los siguientes:
e Pizarra
e Retroproyector y pantalla.
e Ordenador con Windows, Microsoft Office, Acrobat Reader, Winrar,
Virtualbox, Makehuman, Gimp2, Avidemux y Audacity.
e Conexion a Internet
e Teamsy portal Educamos

e Impresoras

Cuidado del material

En la situacidn actual en la que nos encontramos, con unos presupuestos
ajustados y un material escaso, se hace IMPRESCINDIBLE en el Departamento de
Informatica exigir un cuidado del material a los alumnos. Afortunadamente, esta

necesidad viene incluso amparada por ley de CLM, por lo que, en el caso de rotura del
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material por parte de un alumno, se exigira el cumplimiento de la Ley de Autoridad del

Profesorado, donde se especifica, en su Articulo 7:

“Articulo 7. Responsabilidad y reparacion de dafios.

Los alumnos/as o personas con él relacionadas que individual o colectivamente causen,
de forma intencionada o por negligencia, dafios a las instalaciones, equipamientos
informdticos, incluido el software, o cualquier material del centro, asi como a los bienes
de los miembros de la comunidad educativa, quedardn obligados a reparar el dafio
causado o hacerse cargo del coste econdmico de su reparacion o restablecimiento,
cuando no medie culpa in vigilando de los/as profesores/as. Asimismo, deberdn

restituir los bienes sustraidos, o reparar econdmicamente el valor de estos.

2. En todo caso, quienes ejerzan la patria potestad o la tutela de los menores de edad

serdn responsables civiles en los términos previstos por la legislacion vigente.”

En el caso de que un alumno cause dafo a las instalaciones o material, se
amonestara de la accién por escrito informando a Jefatura de Estudios para que tome
las medidas disciplinarias oportunas, y gestione la aplicacién del articulo mencionado

anteriormente.

Como se ha comentado en el apartado 9.6, los alumnos que causaran dafio a las
instalaciones o material y no reparen el dafio causado perderan el derecho a la

evaluacion continua.
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12. Actividades extraescolares

Las actividades extraescolares muy importantes para la motivacion del alumnado,
por lo tanto, siempre que sea posible se organizaran salidas que sean provechosas

para los alumnos.

13. Bibliografia

e Apuntes disponibles en la plataforma Educamos.




